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Project DIVA _J2., 


RhythmiGame 
Melody Icons will drift in from the sides of the screen after ©, < and other 
targets appear. Press the corresponding action button when the Melody 


lcon reaches the target. For a tr !con, scratch anywhere on the touchscreen 
as the star hits the target. 


Ff you miss a target, your Song Energy Gauge will drop, and your 


performer's vocals will start to break up. If the gauge reaches zero, you'll 
DROP X OUT and get a Gare Over. 





@® Targets 
© Meiody Icon 


€ Song Energy Gauae: This indicator fills up or drops in response to your 
Timing Grades. If this gauge reaches zero, the sang will end. 





Hitting the Target Ba S353 
‘ | | Tim ij 9 Bar 

Melody Icons will reach their targets 

right when the Timing Bar (at right} | ex 


points directly upwards, Push the 
‘button or slide your finger on the screen | 
(touchscreen) at the correct time to hit 


~_ star Target Target 


Normal Targets 


KWelen iy loons 
The leans on the right will fl y towards 
targets from every direction. When 
the icon hits the target, press the 


BAKO 
appropriate button. You can also use = ————— : 


the corresponding directional buttons to hit these targets. 


When you see an iton like this, press the Hold 
required bution as if hits its target, then 
hold it until the second icon arrives. 





Double Targets 
For Double Targets like those to the aaa 
right, press both the directional button lai 


and action butten indicated at the same fe 

time the Melody Icon hits the target * Press 
Hatt button + @ butter 

star Targets 

When a vr icon reaches its target, slide 


your finger on the screen (touchsoreen) bo “siorealchs" 11 there's & series uf 
stars coming up, try alternating your scratches left and right. 


Linked Stars: Star Targets connected by a line are called Linked Stars. 
Scratch them without dropping your combo fora score bonus. 


Double Stars —a 


Double Siar 


When you see @ Star Target with a W on it, 
scratch on two places on the touchscreen at the 
same time. You don't have to scratch the iz teon 
itsaif; as long as the timing is correct, you can 
scratch anywhere on the screen. —.. 








Viewing the Digital Manual 
Select this software title from the 
Home menu, and touch “?" at the 
LiveArea™ screen to open the digital 
manual. 

The digital manual contains details of 
all game modes and controls. 








Project ca =e 
den ¢s gyn 


Des icones de méiodie glisseront des cétés de l'écran apres que ©), at 
autres cibles auront apparu. Appuyez sur le bouton d'action correspondant 
lorsque l'icéne de mélodie atteint la cible, Pour une icone tr, balayez 
nimporte ou sur l'acran tactile lorsque |'étolle frapoe la cible: 


Si vous ratez une cibie, votre jauge d’énergie de chanson baissera, et la 
voie de votre vedette commencera a perdre de la force. Si ia jauge atteint 
Zéro, vous racevez un DROP X OUT et la partie sera terminée. 





@ Cibies 
© cane de mélodia 


© Jauge d energie de chanson : Cat indicateur se remplit ou baisse 
selon vos marques de synchronisation, Lorsque cette jauge atteint 


zero, ja chanson cesse. 
T iT 9 Bai sex 


star Target 


Frapper la cible 

Les icones de mélodie atteignent 

laur cible exactement quand la barre 
de synchronisation (2 droite) pointe 
directement vers le haut. Appuyez sur 
ié bouton ou glissez votre doigt sur 
l'ecran (ecran tactile) au bon moment pour frapper la cible. 


SS 


Cibles normales 


(i ploy loons 
Les icones a droite voleront vers tes cibles 
4 partir de toutes les directions. Lorsque a) & os ) 
icGne frapne fa cible, appuyez sur le bouton — 
approprié. Vous pouvez aussi utiliser les boutons directionnels corespondants 
pour frapper ces cibles. 


Cibles longues 

Lorsque vous voyez ce type d'icdne, 
appuyez sur le bouton requis lorsqu'elle 
frappe sa cible, puis maintenez la pression 
Sur le bouton jusqu'a l'arrivée de ta 
deuxiéme iodine. 





Cibles doubles 


Pour les ciples doubles comme celles ala 
droite, appuyez sur le bouton directionneal 
ét fe bouton d'action indiqué au moment 
ou l'icéne de mélodie frappe ta cible: 


7 TiS 
% up button = 4 bation 
& 
% non? button. + 4 Sutton 


Cibies étoiles = _ ae 


Lorsqu’une icéne tr atteint sa cible, olissez votre doiot sur {'écran (occas ; 
tactile) pour ta» balayer «. S| une serie d'étoiles apparalt, alternez vos 
balayages de gauche a droite. 


Etoiles lies : Las cibles étoiles connectées par une ligne sont des étolles 
lees entre alles. Balayez-les sans perdre votre combo pour un pointage bon, 


Doubles étoiles 


Lorsque vous voyez une cible étoile avec un W, 
balayez Geux endroits sur l'écran tactile en méme 
tamps, |I n'est pas nécessaire de balayar l'icane 
vr; tant que votre synchronisation est exacte, 
vous pouvez balayer n'importe ov sur |’écran, 


Double Star 


& & | 


Explicaton compléte dea commandes du jeu 








Visionnez fe manuel! numérique 
Sélectionnez ce logiciel au menu 
accueil st touchez « 7 sur |'écran 
« LiveAreau: » pour ouvrir le manuel 
numenque, 

Le manuel numerque comprend les 


détails sur tous les modes et toutes 
les commandes du jeu. 














Avertissement : Photosensibilite / 

epilepsie / crises 
Cenaines personnes, qui sont Sensibles aux Iumeres 
clignotantes ou vacillantes ou ancore aux motifs 
Heomeétriques, peuvent presenter des symptimes 
epileptiques ou faire une crise lorsqu'elles. regardent la 
iHevision Ou jOUeNt & G25 jeux video, Ces symplimes 
peuvent apparaiire chez les personnes ne présantant 
aucun antecedent énileptique, Sl vous ou quelqu'uri 
de votre familie tes suiet 8 l'epllansie ou a des 
crises quelconques, consuitez votre madecin avant de 
commencera |OUe. 
CESSE? IMMEDIATEMENT de jouar et consults 
vole madiecir si-vous du votre Aritant presenter tes 
sSyMplomes suivants: 
* verfige * troubles de fa vision 
*clignements d'yeux ou Contractions musculaires 
® désorientailon © parte de connaissance: 
* galsies ou convulsions: * mouveaments involontaires 
NE REGOMMENCE? 4 JOUER QUE SUR APPROBATION 
DE VOTRE MEDEGIN, 


iMilisation des jeux vidéo afi n d'éviter le 
risque de crise 
® Jour? touinuré dans un andmit hien Aciairé ata 
distance suffisante delectan (ecran Lactile), 
* Eviter toute utilisation prolongae ou systime systéme 
PS Vita. Faites une gause chy 15 minutes tutes 
les heures. 
* Eviter de jouer si vous Stes fatigué ou manquez 
dé sommeil, 
Arréte? lmmadiatement de jouer si yous. presente? lun 
des symptimes sulvarts : élourdissement, nausee 
Ou toute sensation analogue au mal des transports, 
gine qu douleut au niveau des yeux, das orailies, des 
mains, des bras ou toute autre partie du corps oF cet 
état persste. consullez un médecin. 


Precautions for use 
Gardez la carte de jeu PlayStation®vita hors dela 
portée des jeunes enfants pour prevenir une ingesbon 


Cette carte de jeu doit Bre utilisée uniquement avec 

le systame PlayStation® vita. Alleser cette carte 

da jeu avec un aulte anparell peubendammager 

l'appareil Ou i carte de jeu. 

© Ne touche pas les cannedons de la carte-de jeu 
avec le¢ mains ou des objets metailiques, 

* Empéchar la carte de jeu d'entrer en contact avec 
des liquides. Ne-pas plier ni fare tomer la carte de 


isu ni \'exposer.a un impact physique important. 

* La-carte de jeu ne dot jamais étre desassemblee 
ou modinee. 

N'utibeer pas ef ne Tange? pas la carte de jeu dans les 

endrolts suivants ou dans ies conditions sulvantes : 

* Dans une voiture aves les fendires farmees 
(partioullérement en ete) dans la lumiere direste 
du soleil/prés de-sources de chaleur, 

* Dans das anvironnements tres-hurides ou corrasits. 

« Assuraz-wous d'inserer la carte ds jeu dans le-bor-sers, 

Las données sur ta carte de jeu peuvent étre perdues 

ou CoOrompues dans las situations sulvantes : 

* Si la carte de jeu est retiree du systéme ou si fe 
systime ast etrini pendant que des Gonnees sont 
ues ou enregistrées Sur la carte de jeu, 

* Sila carte da jeu est ullisée dans un endroit ob 
alla peut étre affectée par l'électricite statique ou 
le bruit Alectronique. 

Si, pour quelque rasan que.ce Slt. une pene ou une 

corruption de données survient, il est impossibae 

de-racupérer ies dotnéss: Il ast recommande de 
sauvegendar les données requigrement Sony 

Coniputer Entertainenant Inc, et ses filiaies et sociétes 

affilles ne Seront pas Tesponsables pour des = 

dommages ou une DeSSure dans le cas dune pare 
ou corruption de données. 


FOe et IC Avis 

Cet apparel est conlorme 4 la parte 15 des ragles FOC. 

San operation ast sous mterve des deux conditions suvertas: 

(1) cat apparel ne peut pas causer d'interierence 

praludiciabie, et (2) cat apparel dell accapter toute 

interforance ragua, incluant une interference cul 

pourrait causer un fonctionnement inéguiler 

* Cet appareil a été testé et a 6t8 détarminé qu'il se 
Conforme aux nomes pour Wn apparel! numerique 
de classe B, conformément 8 la partie 15 des 
fagles FOC, Ces names sont etablies afin q'ottrir 
une ertection rasonnable contre une possibilite 
Uinterférence préjudinatts dans une installation 
réeidentielia. Cet apparel prodult, ullse, et peut 
émetire une energie faciodlactnique et, s' n est 
pas installé oy utilise selon les: mstructions, 
DeUE CALIBER Une infererence prejuidicsabie: aun 


* Capendant, i est impossible de garantir qu'il n'y aura 
nas d'imerlérence dans une installation doringe. S| 
cet apparel Cause une interference prejudirable 
4 la réception radio ou televisuelle ce qui peut €tre 


determing en allumant ou en éteygnant l'appareil, 

Vutsateur est encourage a essayer de coriger 

interiérence en prenant une ou plusieurs des 

MeSLTeS SUIVANTES : 

© Aéorienter ou déslacer |'antenne de reception. 

# Finiorise |'sooarel chr taceitats 

* Brarichee 'appasel sur un autre circuit que catul eu 

je récapteur est branche, 

* Demander de l'aide au détalliant ow a un techricen 
invbiavelon enecialse 


‘Tout changement ou medification n° dtant pas 


aybressement approuve dans ce manuel pourrait 
annwier votre droit.d'uliliser cet apparel. 

Cet appareil numenque de la classe 6 est conforma 
fa norme NMB-005 du Canada, 


Le Jogicle! est sous licence pour jouer sur les 


systames PlayStation @vita tans las Ameriques. 


‘L'ulligation de PlayStation@Network est 


assujettie aux contats d'utilisation et aux 
politiques de confidentialité disponibles a : 
WAW.UE playstation. com/support useragreemants 

The Sony Computer Entertaiment togo is a trademark 
of Sony Corporation. “PlayStation”, the "PS" family 
logus and the PS Vita: logo: are trademarks of Sony 
Computer Entertainment inc. 


Pour plus d'inioemation sur ca jeu, veulllez visitez 
eww S0g8,C0M, 


SEGA of America, he. cffre 4 \'acheteur initial de ce 
que ou Cartouche tle jeu une garantie de Q0 jours 
coniré tes vices de malériau et de fabrication applicabis 


“B Dart de ta date dachat. S un defaut couvert par 


ie garants limités est constaté pendant la période 
de 90 jours. la cartaucha ou le disque défectuaux 
sera remplace sans frais. Cette garante limite ne 
B BDDIIQUE pats Siles defertucsités sont causeas tar 
une nagiigence, wh accident, une utilisation abusive, 
une- modification, ine alteration ou par toutes aultes 
Lays Dad ac ameneen epee 


sie ¢'encheres en ligne, Veulliez conserver original 
ou une de. votre regu portant la dele 
achat Ga regu ou une photooopie sera reques 

dans fo 023 ol| fe Templacernent du prodult diyrant ta 
nerode de garantie sermut nécessaire, Pour obtenir un 
rempacement, retoumez te procul cher i détaiiart 


od le logiciel a Até acheté. Le produit dot ére retoume 
dans son emballage d'origine et dre accompagne du 
recu d'art, Si le citallant ne peut pas-vous offrir de 
romplacement, veulller conutuniquer avec SEGA pour 
obtenir de l'aide, 

RESTRICTIONS SUR LA GARANTIE 
TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES, 
HICLUANT LES GARANTIES SUA LA GUALITE MARCHANDE 

ET D'APTITUDE.A UN USAGE PAATICULIER: SONT PAR Li 
PRESENTE RESTARINTES A UNE PERODE DE 90 JOURS 

A PARTE! DE LA DATE D'AGHAT EF SONT SUUETTES 

ALIX CONDITIONS BNONGEES C-OESSUS: SEGA OF 
AMERICA, ING. NE POURRA EN ALICUN GAS ETRE TENLE 
FESPONSABLE DES DOMMAGES DIRECTS OU) INDIRECTS 
CONSECUTIFS ALA VIOLATION DE TOUTES GARAATIES 
EXPRESSES DL IMPLICITES. LES DISPOSITIONS DE CETTE 
GARANTIE LIMITE SONT VALABL ES. ALIX ETATS-UMIS ET ALi 
CAMADIA, SEULEMENT. CEHTAINES PAOVINGES Ol) CERTAINS 
ETATS NE PERMETTENT PAS DE RESTRICTIONS SUR LA 
QUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE OL UEXEMPTION Alte 
DOMMAGES INRECTS CU INDIREDTS, DANS CE GAS. LES 
PESTRICTIONS OU EXEMPTIONS MENTIONNEES CI-DESSUS 
POURAAIENT NE PAS ETRE APPLICABLES. CETTE GARANTIE 
VOUS PAOCURE OES DAQITS LEGALX SPECIFIQUES, I 

SF PELT QUE VOUS AYEZ D'AUTRES DADITS GUI VARIENT 
SELON LA PROVINCE OL L'ETAT 

Pour obtenir de l'assistance technique on 
uae te nerice a achentile 


Pour obtenir Ge ‘assistance supplementaire, incurant de 
(‘aide au dépannage, veuiller communaquer avec SEGA : 
« Site Web : heip.saga-com 

« Téléphone : 1-810-54-SEGA 


Four enregistrer ce produit, vaulter vous rendre sur 
le Site ay WWW. SEQ. Com 

Pour consulter je Contratde licence d'utilisation, 
veulllay vous rendre sur i site www. Siga.cor/euea 


Ce jogiclel utilise des polices specarement Conus a 
oréées sous litence de FINTWORES Inc. FONTWORKS 
et les Moms des polices sont des marques da 
commerce ou des manques déposees de FONTWORKS 
inc. Les tyoss de caractéres cl-inclus ont ate 


entiareament daveloopes par DynaComware, 


© Grypton Future Media. ING. 

www.plaponet piapre 

SEGA of America, Inc. 350 Rhode island Street, Suite 

400, San Francisco, CA 94103 

GiGEGA. Tous dros risenmis. SEGA est anragisines 

fai DurBaU ariénicain oes brevets et des manques de 
commerce (US. Patent and Tradamark Office), SEGA at 

le logo SEGA sont sot des marques de oommerne au 

des marques décosées de SEGA Comoraticn. 
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